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AR 游戏 叙事 : 
以 韩剧 《阿尔 罕 布 拉 宫 
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一 个 视听 新 媒体 与 AR 黑 科 技 融合 的 产物 
的 回忆 》 为 例 


摘 要 : 韩剧 《阿尔 罕 布 拉 宫 的 回忆 》 中 所 采用 的 AR 游戏 氢 事 实现 了 虚拟 游戏 世界 与 现实 世界 的 无 颖 连接 和 交互 模式 ， 是 
一 次 对 AR 技 术 所 追求 的 、 未 来 能 真正 实现 的 虚实 结合 、 增 强 现实 和 实时 交互 效果 的 展望 , 相 比 于 当下 的 二 维 视 频 或 图 片 叙 事 ， 


AR 游戏 叙事 不 需要 “进入 ”什么 


,而 是 将 平日 里 熟悉 的 场所 变 成 互动 和 叙事 场所 。 可 以 说 , 对 于 视听 新 媒体 而 言 , 这 种 多 维 的 、 


非 线 性 的 、 以 “ 场 ”来 讲 故事 的 叙事 将 为 未 来 视听 新 媒体 的 创新 和 发 展 提供 一 条 可 借鉴 、 可 融合 的 路 径 。 


关键 词 : 实时 交互 ; AR 游戏 叙事 ;视听 新 媒体 
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由 安吉 久 执 导 、 宋 载 正 编剧 的 奇幻 爱情 喜剧 《阿尔 

罕 布 拉 宫 的 回忆 》 于 2018 年 12 月 1 日 在 韩国 TVN 电视 
台 播 出 。 该 剧 讲述 了 游戏 开发 和 投资 公司 代表 刘 振 宇 因 
一 通 神秘 的 电话 来 到 西班牙 ， 遇 到 了 经 营 老 旧 旅 馆 的 郑 
申 珠 ， 即 刘 振 宇 所 寻找 的 消失 的 AR 游戏 制作 人 的 姐姐 。 
此 后 ， 电 视 剧 围绕 游戏 开发 进程 中 的 问题 和 男女 主 的 爱 
情 展开 了 叙事 。 相 比 于 主题 ， 剧 中 的 悬念 更 多 的 是 来 自 
对 AR 技术 的 想象 与 应 用 。 与 此 对 应 ， 该 剧 在 叙事 上 多 
用 闪 回 、 倒 叙 、 虚 实 结合 、 重 复 等 手法 。 在 这 一 过 程 中 ， 
剧 中 的 时 空 设 定 不 同 于 常见 的 过 去 、 当 下 的 古今 式 二 分 
法 或 科幻 片 的 平行 时 空 ， 而 是 结合 游戏 与 现实 在 不 同 条 
件 下 产生 的 多 重 叙 事 时 空 展开 。 剧 中 的 AR 游戏 既是 故 
事 发 生 的 背景 ， 又 是 剧情 推进 的 关键 ， 可 以 说 是 视听 新 
媒体 与 AR 科技 融合 的 产物 。 因 此 ， 本 文 将 以 韩剧 《 阿 
尔 罕 布 拉 宫 的 回忆 》 (下 文 统称 《 阿 》) 为 例 、 围 绕 AR 
游戏 叙事 展开 论述 。 

1. 什么 是 AR 游戏 叙事 ? 

1.1 虚实 结合 ， 展 望 “ 新 技术 ” 

AR 即 增 强 现实 ， 是 一 种 将 真实 世界 的 信息 和 虚拟 世 
界 的 信息 ,通过 电脑 技术 ,模拟 仿真 后 再 若 加 ,实现 “无 
颖 ”集成 的 新 技术 。 无 论 是 在 AR 游戏 中 还 是 在 以 AR 游 
戏 为 创作 背景 的 影视 作品 中 ， 都 因为 使 用 AR 技术 而 具 
备 了 一 些 相同 的 特性 ， 即 在 到 加 了 虚拟 现实 和 现实 世界 
的 信息 后 ， 具 备 了 虚实 结合 、 增 强 现实 和 实时 交互 几 个 
基本 特点 。2016 年 ， 刚 上 线 一 天 就 登 上 美国 区 应 用 商店 
(App store ) 游戏 类 排行 首位 的 AR 游戏 Pok 6 mon G0， 
其 后 续 发 展 也 劲 关 十足， 成 为 有 史 以 来 全 球 用 户 支 出 最 
快 达到 10 亿美 元 的 现象 级 AR 游戏 。 究 其 原因 ， 最 大 的 
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与 众 不 同 之 处 在 于 这 是 一 款 能 对 现实 世界 中 出 现 的 精灵 
进行 探索 捕捉 、 战 斗 以 及 交换 的 宠物 养 成 对 战 类 RPG 手 
游 。 玩 家 可 通过 游戏 内 的 训练 师 与 现实 世界 进行 互动 。 
训练 师 的 形象 会 随 着 玩家 在 现实 世界 的 位 置 变化 而 在 游 
戏 地 图 上 变化 。 

也 就 是 说 ， 玩 家 不 再 是 仅仅 “进入 ” 纯 游戏 世界 ， 
而 是 能 够 将 游戏 中 虚拟 存在 的 精灵 和 现实 世界 的 不 同位 
置 相 结合 ， 通 过 调用 相机 功能 开启 AR 模式 来 进行 实景 
捕捉 。Pok € mon GO 这 一 举措 颠覆 了 传统 虚拟 空间 里 的 
游戏 方式 ， 开 启 了 走出 游戏 室 、 真 正 到 现实 中 去 玩 游戏 
的 AR 游戏 新 纪元 。 

如 果 说 Pok 6 mon GO 作为 现实 中 存在 的 AR 游戏 ， 
还 在 采用 较为 简陋 的 相机 扫描 方式 实现 AR 功能 ， 那 么 
在 韩剧 《 阿 》 中 ， 则 有 了 跨越 式 发 展 ， 只 要 凭借 一 对 轻 
le 就 能 随时 随地 进入 AR 游戏 ， 且 功能 

再 是 简单 的 捕捉 , 不 但 场景 多 样 , 而 日 兼 具 收 集 、 打斗 、 
ee ee 能 和 现实 人 物 同 处 诸如 酒 
馆 、 街 道 、 广 场 等 场景 , 能 利用 现实 道具 做 出 相应 的 反应 。 
倘若 NPC 跳 在 汽车 上 ， 你 还 能 看 到 汽车 玻璃 四 溅 的 情形 。 
当然 ， 通过 隐形 眼镜 看 到 的 游戏 世界 中 的 事物 ， 其 实 并 
不 会 对 现实 世界 造成 真正 的 破坏 。 这 便 是 剧 中 所 展望 的 
AR 游戏 的 高 明之 处 一 一 实现 了 虚拟 游戏 世界 与 现实 世界 
的 无 颖 连接 和 交互 模式 ， 可 以 说 展望 了 未 来 AR 技术 所 
追求 的 真正 的 虚实 结合 效果 。 
1. 2 增强 现实 ， 代 入 “新 场景 ” 

韩剧 《 阿 》 中 戴 上 隐形 眼镜 能 看 到 增强 现实 的 设 定 
简单 易 操作 ， 让 游戏 场景 的 进入 操作 提高 了 效率 。 究 其 
原理 ， 眼 镜 本 身 只 是 游戏 视觉 的 输出 终端 ， 它 所 传递 的 
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释 加 了 虚拟 物象 的 现实 影像 的 真实 度 完全 取决 于 后 台 的 
系统 。 值 得 赞叹 的 是 剧 中 的 后 台 系 统 设 定 中 ,已 经 实现 
了 对 实景 中 某 些 物体 的 精确 识别 ,进而 达到 “契合 触发 ” 
的 效果 。 例 如 ， 开 头 第 一 集 刘 振 宇 在 西班牙 的 街道 上 第 
一 次 进入 游戏 时 ， 持 刃 武士 落 在 了 现实 实景 的 汽车 上 ， 
并 发 动 攻击 ， 汽 车 出 现 了 被 磺 碎 的 效果 ， 而 现实 汽车 却 
并 未 受 损 。 这 种 足 能 以 假 乱 真 的 真实 场景 和 效果 让 玩家 
真正 实现 沉浸 式 体验 。 这 需要 系统 对 这 辆 车 的 车 型 、 品 牌 、 
颜色 、 甚 至 停靠 位 置 进行 综合 识别 ， 满 足以 上 几 种 关键 
要 素 之 后 ， 才 能 触发 武士 下 落 车 身 的 影像 。 此 外 ， 剧 中 
玩家 能 够 在 特定 的 现实 场景 中 按照 指示 操作 获得 自己 的 
“武器 ”， 例 如 在 餐馆 的 洗手 间 内 镜 前 将 拉 环 拉 出 到 一 
定位 置 时 ， 会 触发 铁 剑 下 降 ， 并 实际 拿 取 亦 是 同 理 。 

剧 中 游戏 里 每 一 次 进入 的 “新 场景 "也 根据 地 点 而 异 。 
如 在 西班牙 的 游戏 场景 设 定 是 15 世纪 的 格拉 纳 达 ， 在 韩 
国 则 是 著名 的 光华 门 广场 ，NPC 也 从 中 世纪 骑兵 变 成 了 
韩服 武士 ， 从 服饰 、 武 器 、 动 作 都 有 所 变化 ， 与 现实 极 
高 的 贴 合 度 也 使 场景 代 人 感 极 强 。 
1. 3 实时 交互 ， 培 养 “ 新 受众 ” 

Pok Emon GO 除了 对 AR 新 技术 的 应 用 之 外 ， 其 独 
具 一 格 的 实时 交互 模式 也 吸引 了 一 批 追求 社交 性 的 “新 
受众 ”。 例 如 ,在 精灵 和 蛋 的 孵化 玩法 中 ， 设 定 了 玩家 必 
须 保 持 10kmAh 以 下 的 速度 , 同时 还 要 符合 一 定 的 公里 数 ， 
如 此 一 来 玩家 就 不 得 不 走出 户外 , 突破 了 “宅男 ”“ 宅 女 ” 
的 游戏 定式 ， 打 造 出 全 新 的 移动 游戏 方式 。 而 走出 去 只 
是 解放 宅 文化 的 第 一 步 ，Pok 6 mon G0 还 通过 神奇 宝贝 
碰 在 一 起 实现 宠物 交换 或 对 战 ， 进 而 密切 了 人 们 在 现实 
生活 中 的 社交 行为 。 与 此 同时 ， 为 避免 某 一 场景 玩家 过 
于 密集 可 能 造成 的 隐患 ，Pok gs mon GO 还 在 技术 层面 上 
设 定 了 基于 LBS 的 人 流 聚 集 与 人 流 控制 计划 等 。 

韩剧 《 阿 》 也 同样 运用 到 这 种 实时 交互 ， 并 将 这 种 
实时 交互 进一步 深化 。 如 提高 了 游戏 的 互动 性 ， 玩 家 之 
间 可 以 通过 选择 结盟 和 对 战 来 推进 游戏 进程 。 在 这 一 过 
程 中 ,不 仅 玩家 之 间 能 对 话 ， 玩 家 更 能 直接 与 游戏 中 的 
NPC 对 话 ， 交 付 任 务 中 获取 的 物品 。 而 且 ， 由 于 剧 中 游 
戏 对 抗 升级 过 程 没 有 捷径 可 走 ， 只 能 和 真实 玩家 或 是 虚 
拟 NPC 扎 扎 实 实 的 搏斗 ， 因 此 同样 能 一 改 “ 宅 ”文化 风 
气 ， 让 玩家 走出 户外 ， 借 游戏 社交 提高 了 玩家 在 现实 中 
的 互动 。 且 对 抗 中 的 搏斗 不 同 于 以 往 游戏 的 纯 虚 拟 状 态 ， 
反而 因 其 在 真实 环境 中 的 实 操 性 ， 得 以 真正 提高 玩家 现 
实 中 的 身体 素质 和 战斗 力 ， 帮 助 玩 家 强身 健 体 。 这 种 实 
时 交互 覆盖 了 游戏 与 现实 的 互动 、 玩 家 之 间 的 互动 ， 玩 
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家 个 人 精神 与 身体 的 互动 ， 从 电视 剧 到 游戏 ， 都 培养 了 
一 批 “ 新 受众 ”。 
2. 韩剧 《阿尔 罕 布 拉 宫 的 回忆 》 里 AR 游戏 叙事 的 具体 
应 用 和 效果 
2. 1 AR 游戏 叙事 所 营造 出 的 “四 个 时 空 ” 

电视 剧 叙 事 时 空 主要 有 有 顺序、 倒叙 和 交叉 式 叙 述 三 
大 类 。 其 中 交叉 式 又 可 分 为 单线 、 双 线 、 多 线 甚至 辐射 式 、 
套 层 式 等 许多 种 类 。 不 同 于 常见 的 过 去 、 当 下 的 古今 式 
二 分 法 或 科幻 片 的 平行 时 空 ， 韩 剧 《 阿 》 凭 借 AR 技术 ， 
在 游戏 与 现实 的 图 景 上 构筑 了 多 重 叙 事 时 空 。 当 虚拟 遇 
上 了 现实 ， 好玩 有 趣 的 同时 世界 开始 真 假 难 辨 ， 其 看 点 
也 正在 于 此 。 
剧 里 至 少 有 4 个 时 空 ， 为 了 明确 表述 剧 中 4 个 时 空 
的 特点 ， 下 面 将 按 1 一 4 的 顺序 逐一 分 析 玩 家 将 在 何 种 状 
态 下 进入 对 应 世界 ， 以 及 隐 于 其 后 、 由 这 4 个 世界 构成 
的 AR 游戏 叙事 是 如 何 推进 的 。 
世界 1 即 纯 现实 世界 , 是 未 进入 游戏 时 的 现实 世界 ， 
也 是 游戏 世界 诞生 的 基础 ， 相 对 较 好 理解 。 
世界 2 是 现实 + 虚拟 的 正常 游戏 世界 , 也 即 AR 世界 ， 
是 基于 世界 1 而 诞生 的 。 进 入 世界 2 的 玩家 需要 带 上 游 
戏 专用 隐形 眼镜 ， 在 这 里 玩家 与 NPC 同 在 ， 玩 家 本 身 兼 
处 于 1、2 世界 ，NPC 仅 存 在 2 世界 ， 不 能 进入 1 世界 。 
二 者 共同 形成 了 正常 运作 的 游戏 世界 。 

世界 3 是 出 了 漏洞 (bug ) 的 游戏 世界 。 该 世界 常 以 
虚拟 的 电 闪 雷鸣 天 气 作为 进入 提示 。 在 正常 的 游戏 世界 
里 ， 玩 家 如 果 进 入 对 战 ， 失 败 的 一 方 在 现实 中 不 会 死 。 
而 在 世界 3 中 ， 由 于 出 了 BUG， 对 战 失败 的 玩家 在 游戏 
里 的 死亡 也 意味 着 现实 的 死亡 。 死 亡 的 玩家 尽管 现实 中 
实体 并 不 存在 ， 却 能 随时 随地 进入 到 现实 世界 攻击 其 他 
玩家 。 在 这 个 世界 中 , 被 攻击 玩家 即便 摘 下 了 隐形 眼镜 ， 
还 能 看 到 自己 在 游戏 中 杀 死 的 玩家 ， 并 被 其 所 伤害 ， 而 
现实 世界 的 其 他 人 不 受 影 响 。 这 意味 着 ， 世 界 3 里 的 虚 
拟 世 界 开 始 部 分 地 影响 到 现实 世界 。 

世界 4 是 纯 虚 拟 世 界 ， 即 能 脱离 真实 世界 而 存在 。 
在 这 个 世界 中 ， 活 着 的 玩家 进入 其 中 就 会 被 困 在 虚拟 世 
界 里 ， 除 非 达 到 相应 等 级 的 其 他 玩家 来 解救 才能 回 到 现 
实 世 界 ， 剧 中 最 初 消 失 的 游戏 开发 者 就 是 进入 了 这 个 世 
界 。 而 死去 的 玩家 则 在 这 里 变 成 了 NPC， 可 以 在 4 个 世 
界 任意 穿梭 ， 能 进入 到 现实 世界 复仇 。 

为 了 更 加 明确 地 总 结 4 个 世界 的 特点 ， 将 剧 中 玩家 
进入 各 个 世界 的 条 件 以 表格 形式 列 于 表 1。 
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表 1 《阿尔 罕 布 拉 宫 的 回忆 》 中 玩家 进入 各 个 世界 的 条 件 


世界 / 条件 虚拟 世界 现实 世界 戴 眼镜 出 现 BUG， 造 成 实际 伤害 在 4 个 世界 任意 穿梭 
世界 1 x V x x x 
世界 2 a V VvV x x 
世界 3 yy AU 这 V 
世界 4 V x x x V 
注 : “VV” 代表 具备 该 条 件 ; “ x ”表示 不 具备 。 
以 上 4 个 世界 相互 交错 ， 对 应 着 四 条 不 同 的 叙事 线 限制， 如 此 前 的 《请 回答 》 系 列 就 大 胆 采用 新 演员 ， 将 围 


索 ， 并 且 线 索 之 间 也 相互 交错 ， 互 有 重合 。 

世界 1 围绕 真实 世界 里 男 主 人 公 刘 振 宇 与 女 主 人 公 
郑 申 珠 的 爱情 故事 和 刘 振 宇 的 工作 进展 一 一 打败 竞争 对 
手 、 找 到 游戏 开发 者 并 成 功 开发 游戏 展开 叙事 ; 

世界 2 主要 围绕 刘 振 宇 在 AR 游戏 世界 里 的 升级 打 
怪 之 路 展开 ， 刘 振 宇 一 步 步 发 现 游 戏 设 定 的 新 奇 之 处 ， 
在 游戏 世界 里 打败 了 现实 世界 的 竞争 对 手 车 享 硕 ， 并 发 
现 了 游戏 升级 和 寻找 游戏 开发 者 之 间 的 蛛丝马迹 ; 

世界 3 里 刘 振 宇 在 BUG 地界 里 被 现实 世界 已 死 的 车 亭 
硕 追 杀 ， 与 此 同时 ， 随 着 游戏 级 别 的 提高 ， 刘 振 宇 有 能 
一 步 步 发 现 并 铲除 包括 自身 在 内 的 BUG, 该 世界 初步 完结 。 

世界 4 作为 NPC 们 的 世界 ， 随 着 玩家 等 级 的 提升 开 
台 逐 一 解锁 对 应 的 NPC 功能 ， 一 步 步 抛 出 关键 线索 ， 推 
动 整个 剧情 的 走向 。 因 为 部 分 NPC 能 在 某 种 条 件 下 具备 
在 4 个 世界 中 任意 穿梭 的 属性 ,故而 最 后 在 结尾 留 下 悬念 ， 
刘 振 宇 的 最 终 去 向 成 这 。 

以 上 4 个 世界 和 四 条 叙事 线索 构成 了 AR 游戏 叙事 
的 基本 框架 。 事 实 上 ， 提 到 AR 游戏 ， 就 不 得 不 对 比 与 
之 相似 的 VR 游戏 。 在 VR 游戏 中 ， 如 《 黑 镜 》 第 4 季 第 
1 集 ， 主 角 就 是 以 意识 的 形式 进入 游戏 当中 ， 体验 驾 驶 宇 
宙 飞 船 进行 星际 旅行 的 经 历 。 再 如 《头号 玩家 》 也 是 通 
过 穿戴 设备 进入 了 一 个 全 新 的 世界 。 不 同 于 VR 游戏 
玩家 完全 是 以 意识 形态 “进入 ” 到 全 虚拟 状态 的 游戏 里 面 ， 
AR 游戏 的 特点 和 好 玩 之 处 正在 于 不 需要 “进入 ”什么 ， 
而 是 本 身 所 处 空间 即 游 戏 所 在 ， 平 日 里 熟悉 的 场所 也 成 
了 游戏 和 叙事 场所 ， 虚 实 之 间 ， 熟 悉 变 得 陌生 ， 新 的 世 
界 也 被 创造 了 出 来 。 
2. 2 效果 : 打造 细 分 类 型 剧 的 内 容 新 生态 

TVN 是 能 与 KBS、SBS、MBC 三 大 无 线 台 相 抗衡 的 
强势 有 线 台 ,隶属 于 素 有 “韩国 娱乐 界 的 航母 ”之 称 的 
电影 公司 CJ E&M 旗下 。 韩剧 《 阿 》 正 是 主打 “内 容 为 王 ” 
( Contents Trend Leader ) 的 TVN 在 2018 年 度 斥 资 200 亿 
韩元 (1.2 亿 人 命 币 ) 打造 的 精品 韩剧 之 一 。 

TVN 有 线 台 作 为 “收费 频道 ”， 虽 然 不 像 无 线 台 那 
样 可 以 覆盖 到 家 家 户 户 ， 但 在 节目 的 承载 空间 、 受 管控 力 
度 上 则 有 相当 优势 ， 多 能 够 突破 题材 、 演 员 、 布 景 等 诸多 


国 的 时 代 剧 演出 了 新 高 度 ; 在 题材 上 果敢 出 新 的 《信和 号 》 
《未 生 》 则 分 别 成 了 刑侦 悬疑 剧 、 职 场 剧 的 典范 。 而 此 次 
《 阿 》 在 剧情 上 主打 AR 游戏 概念 ， 巧 妙 采 用 了 多 重 世 界 
虚实 融合 的 AR 游戏 叙事 ， 达 到 了 吸引 了 包括 游戏 粉 在 内 
的 大 批 观众 的 效果 。 在 电视 剧 内 容 制 作 层 面 则 不 断 推 动 韩 
剧 类 型 化 ， 打 造 类 型 剧 的 内 容 新 生态 ， 铸 造 出 好 口碑 。 
3. 延伸 与 展望 : 视听 新 媒体 里 的 AR 游戏 叙事 趋势 

3. 1 超越 时 空 限制 

视听 新 媒体 里 的 AR 游戏 叙事 趋势 从 韩剧 《 阿 》 
便 可 见 一 斑 。 观 众 看 到 的 既是 电视 剧 ， 也 是 一 场 AR 游 
戏 的 直播 。 剧 情 推 进 常 与 AR 游戏 的 设 定 和 展开 息息相关 ， 
主角 能 在 靠 AR 技术 重 现 的 十 五 世纪 的 格拉 纳 达 对 抗 中 
世纪 骑兵 ， 观 众 也 能 在 世界 各 个 角落 的 电视 机 、 手 机 屏 
幕 前 观看 这 场 韩剧 化 的 AR 游戏 直播 。 可 以 预见 ， 超 越 
时 空 限制 的 信息 获取 将 是 未 来 AR+ 视听 新 媒体 的 关键 。 
未 来 的 走 在 某 一 地 看 到 某 一 物 ， 便 可 以 在 手机 甚至 直接 
凭借 植 人 式 设备 看 到 这 一 地 点 丰富 的 相关 信息 ， 包 括 历 
史 事 件 、 新 闻 、 地 图 都 能 以 你 想 要 的 方式 呈现 ， 甚 至 可 
以 选择 以 不 同 视 角 去 体验 。 达 到 了 在 现 有 基础 上 还 原 实 
景 、 真 正 超越 时 空 限制 的 效果 。 

3. 2 营造 沉浸 式 体 验 

第 一 视角 的 体验 让 观众 感受 到 当时 所 发 生 的 历史 事 
实 ，“ 亲 临 ”现场 ， 充 分 “沉浸 ”于 AR 技术 营造 出 的 
场景 中 ， 从 而 建立 起 更 为 深刻 的 情感 链接 和 深刻 体验 ， 
更 容易 将 自己 所 体验 的 情感 传达 给 他 人 , 使 他 人 达到 “ 共 
情 ” 效 果 。 正 因为 增强 现实 有 着 卓越 的 传达 力 和 沉浸 式 
的 体验 感 ， 欧 洲 的 《时 尚 先 生 》 和 《壁纸 》 已 经 推出 了 
他 们 的 实 境 增强 版 杂志 。 

在 中 国 ， 用 VR/AR 视角 看 新 闻 的 方式 已 经 成 为 近 几 
年 对 新 闻 报 道 方式 的 一 种 创新 。 新 华 网 新 闻 VR 团队 是 中 
国 首 个 VR 新 闻 事 业 部 ,设立 在 新 华 网 融 媒 体 产品 中 心 下 ， 
只 能 包括 新 闻 采 编 、 视 频 拍 摄 、 后 期 制作 和 市 场 运 营 四 
大 板块 ， 负 责 全 网 VR 业务 及 “VR/AR” 频 道 的 运营 、 组 
织 和 管理 工作 。 

可 以 看 到 ， 无 论 是 在 欧洲 还 是 在 国内 ， 当 下 视听 新 
媒体 已 经 显现 出 利用 “VR/AR” 技术 进行 叙事 的 发 展 趋势 。 
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的 确 ， 相 比 于 目前 平面 的 视频 或 图 片 叙 事 ，AR 游戏 叙 寻 
更 趋向 于 多 维 叙事 。 线 性 叙事 中 的 线索 不 再 那么 重要 ， 
而 是 代 之 以 * 场 "来 讲 故事 , 更 加 强调 的 是 受众 在 一 个 “ 场 ” 
当中 的 体验 。 这 种 多 层次 、 多 维度 的 叙事 更 能 提升 互动 
体验 ， 从 而 满足 受众 多 种 社交 化 需求 。 
3. 3 满足 受众 社交 化 需求 

扎 克 伯 格 认为 虚拟 现实 和 增强 现实 在 未 来 将 成 为 人 
们 日 常生 活 的 一 部 分 ， 虚 拟 现实 有 潜力 成 为 最 具 社 交 属 
性 的 平台 。 可 以 预见 ， 未 来 的 AR、VR 将 不 仅仅 是 一 项 
技术 ,更 是 一 个 社交 平台 。 随 着 AR、VR 还 有 人 工 智能 
和 大 数据 的 发 展 ， 未 来 的 人 们 的 社交 场景 很 可 能 是 ， 当 
你 用 手机 或 人 眼 内 置 生物 设 别 系统 对 着 一 个 人 时 ， 可 以 
即时 获取 她 / 他 的 基本 信息 : 各 大 平台 的 账号 和 主页 ， 过 
往 履历 和 图 视频 信息 ……: 
结语 

AR 技术 如 今 已 被 影视 剧 游戏、 房地产 教育、 医疗 、 
旅游 等 诸多 领域 加 以 开发 运用 ， 在 媒体 领域 也 受到 极 大 
重视 。 尤 其 是 作为 当下 最 热 的 媒体 发 展 趋势 的 视听 新 媒 
体 , 目前 已 处 于 一 个 关键 演化 阶段 。 而 AR 增强 现实 技术 、 
AR 游戏 叙事 的 运用 ， 无 疑 为 视听 新 媒体 的 发 展 提供 了 一 
个 新 的 方向 和 前 景 。 可 以 看 到 ， 二 者 的 有 效 结合 将 在 时 
空 限制 、 体 验 效果 和 受众 需求 方面 发 挥 独一无二 的 优势 。 
因此 ， 针 对 “未 来 基于 AR 技术 的 下 一 代 视 听 新 媒体 到 底 
该 怎么 玩 ” 这 一 问题 ，AR 游戏 叙事 作为 一 个 视听 新 媒体 
与 AR 黑 科 技 融 合 的 产物 , 以 其 多 维 的 、 非 线性 的 、 以 “ 场 ” 
来 讲 故 事 的 氢 事 特点 为 未 来 视听 新 媒体 的 创新 发 展 提供 
了 一 条 可 借鉴 、 可 融合 的 路 径 。 辕 
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